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L’enseigne-
ment de spéciali-

té NumériqueÊ etÊ
sciencesÊ informaƟques 

propose aux élèves de 
découvrir des noƟons en lien, 

entre autres, avec l’histoireÊ deÊ
l’informaƟque,Ê laÊ représentaƟonÊetÊ

leÊ traitementÊ deÊ données,Ê lesÊ interac-
ƟonsÊhomme-machine,ÊlesÊalgorithmes,ÊleÊ

langageÊetÊlaÊprogrammaƟon.  
L’élève s’y approprie des noƟonsÊdeÊprogramma-

ƟonÊ en les appliquant à de nombreux projets. La 
mise en œuvre du programme mulƟplie les occasions 

de mise en acƟvité des élèves, sous diverses formes qui 
permeƩent de développer des compétences transver-

sales (autonomie, iniƟaƟve, créaƟvité, capacité à travailler en 
groupe, argumentaƟon, etc.). 

ENSEIGNEMENT 
 

1ère :  horaire élève 4h (2h de cours + 2h de TP 
à effecƟf réduit) 
Au moins un quart de l’horaire en classe de pre-

mière est réservé à la concepƟon et à l’élaboraƟon de projets 
conduits par des groupes d’élèves. 
Terminale : horaire élève 6h 
Une part de l’enseignement est également réservé à l’élabora-
Ɵon de projets. 
Le choix des thèmes de projet est, dans la mesure du possible, 
laissé aux élèves. 
Les thèmes peuvent êtres : 
· Approfondissement des concepts étudiés en commun 
· Travail sur des données socioéconomiques 
· Objet connecté ou roboƟque, 
· ConcepƟon d’une bibliothèque 
· Traitement d’image ou de son,  
· ApplicaƟon mobile, 
· Développement d’un site Web associé à l’uƟlisaƟon d’une 

base de données 
· Programme de jeu de stratégie, 
 
 

 POURSUITEÊD’ETUDES 
Tous les méƟers nécessitent la maîtrise, voire la 
concepƟon d’ouƟls numériques : ingénierie, 
médias, audiovisuel, environnement, dévelop-
pement, architecture, bio-informaƟque, biomé-

trie, santé … 
 
Exemples d’écoles : 
· IUT informaƟque (GEII, InformaƟque, Mesure physique, 

réseau et télécommunicaƟon,  ….) 
· Licence informaƟque 
· Classes préparatoires aux grandes écoles (Supélec, ENS, 

mines, Polytech, Centrale, …) 
· Ecoles d’ingénieurs (INSA, ENI, …) 
· BTS (IRIS, ATI, SIO, …) 

SPECIALITE 
BAC 

GENERAL 

PROFIL 
    Les élèves désirant choisir 

la spécialité Numérique et 
Sciences InformaƟques en pre-

mière et terminale doivent savoir 
faire preuve de : 

CompétencesÊ:Ê 
· Faire preuve d’autonomie, d’iniƟaƟve et de 

créaƟvité ;  
· Présenter un problème ou sa soluƟon, développer 

une argumentaƟon dans le cadre d’un débat ; 
· Coopérer au sein d’une équipe dans le cadre d’un projet  

· Rechercher de l’informaƟon, partager des ressources ;  
· Faire un usage responsable et criƟque de l’informaƟque. 
 

DIFFICULTE 
L’objecƟf de cet enseignement est l’appropriaƟon 
des concepts et des méthodes qui fondent l’informa-
Ɵque, dans ses dimensions scienƟfiques et tech-
niques. Cet enseignement s’appuie sur quatre con-
cepts fondamentaux et la variété de leurs interac-

Ɵons : les données,  les algorithmes, les langages, les machines. 
Cet enseignement prolonge les enseignements d’informaƟque dis-
pensés à l’école primaire, au collège en mathémaƟques et en tech-
nologie et, en seconde, l’enseignement commun de sciences numé-
riques et technologie. Il s’appuie aussi sur l’algorithmique praƟquée 
en mathémaƟques en seconde. 
Les ouƟls informaƟques seront uƟlisés pour simuler, modéliser et 
conjecturer. 
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